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Modulis 4:
Idéjy ir prototipy kurimo gairées
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1. Jvadas

Siame modulyje grupés, remdamosis jzvalgomis ir informacija, gauta empatijos ir
apibrézimo etape, perziirédamos interviu su vartotojais rezultatus ir remdamosis
savo problemos formuluote, toliau taikys dizainu grjsto mgstymo metodg, kad
sukurty problemos formuluotés sprendimus.
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Dalyviai grupése dirbs su 3 ir 4 dizainu grjsto mastymo etapais, kurdami idéjas ir
prototipus. ldéjos ir prototipo kirimo etapus galima jgyvendinti Siais etapais ir
taisyklémis:

v Proto sturmas (kiekybés siekis?). Susilaikykite nuo vertinimo, néra kvaily ar
nerealiy idéjy, "kiekybé lemia kokybe", rusiavimo procesas prasideda véliau.
Skatinkite keistas idéjas, o dalyvius - remtis kity idéjomis.

v Atrankos procesas apima idéjy rusiavimag ir galutinj 1-2 idéjy atrinkima
kiekvienos grupés bendruomenés issukiui.

v Plétoti idéjas, diegti naujoves ir, jei jmanoma, kurti prototipus. Parenkite
aprasymaq ir, jei jmanoma, sukurkite (naudodami kartong ir kitas turimas
medziagas) prototipus. Jei tai paslauga, pademonstruokite jag naudodami
vaidmeny zaidimag su klasés draugais.

v Sprendimy pristatymas ir grjztamasis rySys i$ kity dalyviy ir mokytojy,
pageidautina, jei jmanoma, bendruomenés / suinteresuotyjy Saliy atstovy.

Galutinis Sio modulio rezultatas - daugiau uzbaigtas sprendimas ir (arba)

produktas, skirtas konkreciam visuomeneés isSukiui spresti, kurj galima iSbandyti
su potencialiais naudotojais kaip namy darba.
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2. Instrukcija

Dalyvaujan€ios komandos dirba su savo pasirinktais bendruomenés isSukiais
(remdamosis ankstesniais moduliais), siekdamos surasti galimus bendruomenés
mastymo proceso etapag "ldéjy generavimas" ir ketvirtgjj etapg "Prototipavimas’,
remdamosis problemos formuluote ir jsijautimo etape jgyta patirtimi. Toliau
pateikiamas zingsnis po zingsnio vadovas:

1 Zingsnis - idéjy proto Sturmas (30-40 minuciy)

Grupés aptars savo problemos apibrézima ir empatijos Zzemélapio rezultatus, o paskui
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apibiadinimo pristatymo ir (arba) aptarimo. Grupés moderatorius skatina visus
dalyvauti ir sitlyti keistas, beprotiskas ir pasélusias idéjas.

Proto sturmas (kiekybés siekis?). Susilaikykite nuo vertinimo, néra kvaily ar nerealiy
idéjy, "kiekybé lemia kokybe", riSiavimo procesas prasideda véliau. Skatinkite keistas
idéjas, o dalyvius - remtis kity idéjomis.

Kiekvienas grupés narys pristato savo sprendimo idéjas, uzrasytas ant tuscio
popieriaus lapo; nariai gali pateikti papildomy idéjy prie jau pateikty idéjy, jei reikia, j
lapa. Grupés tesia darbg tol, kol kiekvienas grupés narys turi bent po 3 idéjas.

2 Zingsnis - idéjy rasymas (40 minuciy)
Grupés suskirsto ir sujungia panasias idéjas ir galiausiai kiekvienam grupés nariui
tenka po vieng idéjg. Idéjos vél pateikiamos viename puslapyje, kad buty galima
pateikti papildomy komentary ir iteracijy, grupé perduoda idéjas (tyliai) 2-3 ratais

aplink stalg, kad visi grupés nariai galéty perzitréti ir plétoti idéjas.

Kiekvienas grupés narys pristato idéjg, kuri yra pries jj (j3).
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3 etapas - idéjy atranka (30-40 minuciy)

Grupés gali susitarti, kokig idéjg pasirinkti, arba balsuoti. Grupés iSrenka 1-2 geriausias
idéjas, kurias kiekviena grupé toliau plétos ir sukurs prototipg. Galima naudoti keturiy
kategorijy metoda arba bingo atranka, arba abiejy Siy metody derinj (Interaction
design). Zr. informacine medZiaga.

Four Categories Method
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Keturiy kategorijy metodas, suraskite bent 1-2 idéjas, atitinkancias kiekvieng
kategorija.

Bingo Selection
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Bingo atranka reiskia, kad pradedate galvoti, koks prototipas buty tinkamiausias
kiekvienai jusy idéjai. Apsvarstykite visas galimybes, galite naudoti vaidmeny zaidima
(paslaugos / patirties prototipas), vielinj modelj (skaitmeninis prototipas) arba korteliy
dézutes ar kitas fizines medziagas.

Jei nesutinkate, galima balsuoti: Kiekvienas dalyvis gali balsuoti 5 balsais, kad
iSrinkty geriausig idéja, ir gali panaudoti iki 3 balsy uz vieng idéja, bet tik 1 balsg uz
savo paties sukurtg idéja.
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4 7ingsnis - sprendimy prototipy kdrimas (40 minuciy)

Grupés atlieka greitg pasirinktos (-y) idéjos (-iy) prototipo kiirimg naudodamos lengvai
prieinamas medziagas, pavyzdziui, popieriy, kartong, vaidmeninius zaidimus ir pan.
Taip pat galite naudotis Sablonais ir internetinémis vielinio karkaso priemonémis, jei
kuriate programéle ar tinklalapj. Zr. informacine medziaga.

5 etapas - namy darbai, skirti prototipams iSbandyti su naudotojais

Sio modulio namy darbas - ibandyti 1-2 sprendimy prototipus su potencialiais
naudotojais, pageidautina su tais, kurie jau buvo apklausti empatijos etape, ir surinkti
jy atsiliepimus, kad bity galima toliau juos tobulinti arba koreguoti. Zr. informacine
medziaga.

Uzrasykite rezultatus ir paruoskite sprendimo pristatymg. Grupés atsako j trumpg
klausimyng apie prototipy ktrima / interviu, terminas - dvi dienos iki kito uzsiémimo.
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